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Úvodník


Bystrý čtenář si jistě všiml, že již několik dní nevyšlo nové číslo našich novin. Stalo se tak proto, že skoro celou naši redakci skolila prudce nakažlivá choroba jménem BLOOD a redakce se tedy musela se patřičně léčit - pařit a pařit. Trojice nejnemocnějších (Marihuan, Fábi a Michalčuk) se tak jednu z minulých nocí léčila až do půl sedmé do rána. Druhý den však příliš uzdraveně nevypadali: kruhy pod očima, třesoucí se ruce, prsty na rukou zkřivené do kombinace kláves "X", "Z", "A", "Shift", "Ctrl", "Alt". Ano počítáte správně, pařana BLOODa poznáte podle šesti prstů na levé ruce, dveře si otevírá jazykem.


Sport


Důmač - výsledek:


�


VOY gave Mc. Paper


anal justice.





Z domova


Veselý výlet III aneb Tajemný hrad v Karpatech


Včera se tábor rozdělil na dvě skupinky - pracháči a ti druzí -sociálové, kterých bylo o poznání více. Sociálové se vydali zprvu stejnou trasou jako pracháči, ale na Modrých kamenech se od sebe obě skupinky oddělily. Tou dobou se začalo dosud krásné počasí viditelně kazit. Zatímco pracháči pokračovali směrem na Černou horu, vydala se skupinka sociálů po neznačených stezkách k Tajemnému hrádku v Karpatech. Cesta k němu byla sice plná nástrah a nebezpečenství, ale neohrožené skupince sociálů se přese všechna úskalí podařilo hrádek v karpatském lese nalézt. Tou dobou už pršelo nepřetržitě. Vrátili se tedy domů sice zmoklí až na plech, ale s hrdým pocitem vítězství.


O skupince pracháčů se však to samé říci nedá. Ti se sice s vypětím sil doplazili na Černou horu, kde však vystrašeni několika kapkami deště stáhli půlky a naskákali hromadně do lanovky.





Ke hře


Dědeček


Doc. Ullrichovi dalo velkou práci, než vymyslel legendu k této tradiční hře tak, aby zapadla do jeho celotáborové hry. Nicméně se mu to podařilo a vedoucí si tak mohli alespoň jedno odpoledne dáchnout, zatímco táborníci běhali po městě a žebrali cenné předměty do hry. Družstvo č. 5 se odebralo somrovat do Jánských lázní na sídliště, kde u každého paneláku zvonilo postupně na všechny zvonky. Vybuzení občané však vstřícností příliš neoplývali a začali žebravá individua vyhánět. Zprvu pouze křikem, později létajícími odpadky. Družstvo č.5 si však myslelo, že jim obyvatelé nabízejí tyto předměty k výměně a jali se je sbírat do pytle. Své výsledky pak všechna družstva předložila před hodnotící komisi. Nejvíce si věřilo družstvo č.2, které odkudsi ze skládky přitáhlo ojetou pneumatiku a černobílou televizi z roku nebreč. O to více byli zklamaní, když jim komise přisoudila po zásluze poslední místo. Nehodnotila se totiž velikost vyžebraných předmětů, ale jejich použitelnost. Proto také zvítězilo družstvo č.3, i když mu to trochu kazil na správci vydyndaný Duncan, o jehož použitelnosti by se poslední dobu dalo s úspěchem diskutovat (uražené kliky, vyražená okna, rozvrzané židle, opálené záclony, rozdlabané palandy).


Hej, to není k smíchu!


Lom


Omluvte tuto hru, ale vedoucí se taky musí nějak bavit.


Hra "Znaménka"


Krikriho tato hra poněkud poznamenala.


Warcraft II


Opět parodie na oblíbenou počítačovou hru z dílny Doc. Ullricha a Marihuana, která tradičně nebyla zcela domyšlená. Požádali jsme tedy o vyjádření k této hře jednotlivé zástupce všech týmů.


Čenda: "Fuck you!"


Ing. Komat: "Syntax error."


Mc. Paper: "To mi poser!"


VOY: "Not too bad." (dostal fidorky, hajzl)


Láďa: "Krush, kill 'n destroy this game."


Honzík: "Megašit." (Nedostal fidorky, byl poslední a dostal *****! Hahahahah!)





Zjevně byli všichni hrou velmi pobaveni. Vedoucí v této hře hráli roli nezaujatých pozorovatelů, speciálně Lenky a Patrikuse se neúspěchy jejich družstev vůbec nedotkly. Je tedy záhadou, kdo rozbil v noci Michalčukovi hlavu a proč musí Marihuan a Doc. Ullrich líbat samozvanému hlavnímu vedoucímu každé ráno jeho smrduté nohy.


Epidemie BLOOD


Jak jsme již psali v úvodu, šíří se naší základnou zákeřná choroba. Oproti DOOMu, kde vám hrozí maximálně bolení v krku, je tato choroba daleko rafinovanější. Může se vám totiž snadno stát, že zničehonic začnete samovolně hořet, hořící napalm vám osmahne pleť do hněda nebo zničehonic zkrátka zaklepete bačkorama - někdo právě za rohem pohladil panenku vůdů. S Několika veselými okamžiky z průběhu této choroby vás teď seznámíme.





�


Dr. Vůdů hladí panenku





�


Finiš him!





�


Zátiší s vidlemi





(Foto: Michalčuk)


Veselý koutek


Vtip dne (ala BLOOD)


�


Hláška dne


Sound Blaster: "FuFuFuFuFuFúl, You are already dead!"


Tajemství Komatovy ledvinky


Poznatek první: ledva je bezedná.


Mezi dosud objevené předměty patří:


Diskety, 2ks: pro zálohování před nejistou akcí - pokud se mu např. etapa celotáborovky nepovede, může se vrátit zpět. A pak proč pořád vyhrává!


Papíry, mnoho ks: člověk nikdy neví, kdy na něj v lese přijde sr*ní.


Hra dne


Na vokouna


Hra se hraje v noci. Každý soutěžící dostane dvě vidličky (do každé ruky jednu), v místnosti se zhasne a v tu chvíli začne každý zuřivě máchat vidličkami kolem sebe. Po chvíli se rozsvítí a ten, kdo má na vidličkách nejvíc očí, je vokoun.
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