Internetová hra
podle námětu Tomáše Ullricha jr.

Čtvrtá dimenze – slast z ovládání

Zkratky:

AF = Advanced Feature (bude asi implementováno později)

4D = Čtvrtá dimenze

3D /3D svět/ = náš svět, jak ho známe z každodenního života

D-brána = Dimensionální brána

D-brána 3,4 = D-brána při přechodu ze 3D do 4D

D-brána 4,3 = D-brána při přechodu ze 4D do 3D

Dim. =  Dimensor

Základní pravidla 4D:

1. když libovolný člověk usne, odchází jeho duše do 4D skrz tzv. D-bránu (která spojuje 3D svět a 4D) – tento jev je neovlivnitelný (nelze říct „ne, dnes do 4D nejdu“)

2. ve 4D žijí tzv. mrtvé duše (duše zemřelých lidí)

3. ve 4D se duše pohybují pomocí svých myšlenek v prostoru i v čase a to nekonečně velkou rychlostí (stačí na to jen pomyslet a jsem tam)

4. ze 4D vidím „náš“ 3D svět a to jak minulost, přítomnost, tak i budoucnost

5. každá duše má svoji životní energii, jejíž část může použít na „něco“ do 3D světa a udělat tím až zázrak (přesunout předměty, uspávat či budit, ubírat / přidávat na intenzitě dané události… nechat někoho do někoho za-/od-milovat místo abych si zlomil páteř a byl do smrti mrzákem, mám zlomenou jen ruku aj.). Použije-li tuto energii celou, duše navždy končí svoji existenci. Standardně jí má duše tak málo, že nelze nic dělat. Mrtvé duše ji mají podstatně víc!!! Čím je mrtvá duše „starší“ (tělo zemřelo už dávno), tím více energie má.

6. vznikne-li podnět k probuzení těla (zazvoní budík), tělo vyšle do 4D tzv. volací signál a duše se musí neprodleně vrátit do těla (neučiní-li tak, tělo zemře) – volací signál je vyslán všem duším s příslušným identifikačním klíčem a duším s UIK (viz. prav. 1 rozš. prav.)

7. duše se smí do těla vrátit jen tehdy, je-li jí vyslán volací signál (tedy ne samovolně)

8. při průchodu D-bránou 4,3 se duše identifikuje svým identifikačním klíčem – není-li shodný, nelze vlézt dovnitř. Duše může mít (znát) i vícero Identifikačních klíčů (kolik platných (nikdo odpovídající tělové klíče nezměnil) klíčů, tolik lidí ovládá)

9. při průchodu D-bránou 4,3 duše ztrácí většinu (až 99%) informací, které ve 4D nabyla. Zbylé informace se mírně zkreslí a zůstanou v hlavě jako SEN (Spánková Existenční Novina).

10. Systém dvou pamětí: tělo má dvě paměti – vnější a vnitřní. Vnitřní používá duše, která tělo právě ovládá – když je uvnitř. Vnější slouží pro uložení informací před průchodem skrz D-bránu 4,3, (protože o většinu informací přijde díky pravidlu 9). Při příští návštěvě 4D ji tyto uložené informace z vnější paměti budou samy dodány (tedy vše ze 4D se opět obnoví).

11. každá duše nepřetržitě a neovlivnitelně vysílá svému tělu signál, kterým ho informuje o aktuálním psychickém stavu duše -o náladě depresivní, sklíčené a zlostné. Pokud intenzita některé z těchto tří nálad překročí určitou mezní hranici, tělo okamžitě vyšle své duši „volací signál“ jako prevenci proti možnému nebezpečí – příklad: ve 4D se dívám, jak mi v budoucnu hoří dům, a ze snu se s hrůzou vzbudím (to vzbuzení je díky překročení jedné z nálad)
12. Duše se označuje jako primární myšlenkové centrum – Mozul 1. Je-li tělo bez duše (ve spánku), provádí veškeré funkce sekundární myšlenkové centrum - Mozul 2.
Rozšířující pravidla 4D:

1. po užití Dimensoru (aspoň verze 0) získá tělo UIK (Universální Identifikační Klíč) a může si vlézt do libovolného jiného těla než svého ve stejné době – klíč je jen na jedno použití!!!. Tělo, které opouštím, usne do tvrdého spánku a nelze probudit jinak než tak, že nějaká duše ze 4D do něj zpět vleze. Tělo, kam chci jít, musí být volné. Opuštěné tělo lze samozřejmě fyzicky zabít.

2. Dim. je jen na jedno použití – můžu někam a pak musím hned zpátky

3. vlezu-li do cizího těla pomocí Dim. Verze 0, jsem v něm jako pozorovatel a nemohu tělo ovládat – viz. Being John Malkovich (tělo musí být obsazeno (s duší uvnitř) – první vyjímka – lezu do obsazeného těla)

4. řekněme verze Dim. 1 umožňuje číst vnitřní pamět cizího člověka (dozvím se informace o něm)

5. verze 2 umožňuje vlézt si do jiné doby (čím silnější Dim. 2, tím vzdálenější doba padá v úvahu)

6. verze 3 umožňuje mi získat všechny identifikační klíče, které majitel tohoto těl měl (tzv. kontrola nad kontrolou) – tělo musí být volné (v kombinaci s násl. pravidlem 7)

7. verze 4 umožňuje člověka i ovládat (advanced Malkovich rule) – asi i zabít??? – tělo musí být prázdné (bez duše)

8. verze 5 dává duši extra životní energii (viz. zákl. prav. 5)

9. verze 6 umožňuje setrvat v člověku déle než jednu návštěvu

10. verze 7 umožňuje změnit identifikační klíč těla, čímž odříznu všechny lidi, které měli toto tělo pod kontrolou – pozor!!! tímto pravděpodobně tělo popravím (někdo totiž musí do těla docházet kdykoliv se tělo budí, jinak by odumřelo ze „ztráty duše“ – což není pro majitele problém, vypil-li Dimensor a může-li si klíč zase změnit).

11. verze 8 – mrtvé duše mě budou chtít dobrovolně pomáhat (věnovat mi jejich životní energie na různé věci na ovlivňování 3D světa) – či například někoho zdržet při návratu do těla, či ho do těla naopak násilím vrátit či ho pozdržet před průchodem D-bránou 4,3 tak, že tam vleze někdo jiný

12. verze 9 – informace se nebudou zkreslovat při průchodu D-bránou 4,3

13. verze 10 – informace se nebudou ztrácet při průchodu D-bránou

14. verze lze kombinovat!!!!

15. proces reinkarnace: vlezu si do novorozeňátka, čímž získám spoustu nové životní energie (musím pobýt aspoň X tahů???)

Budovy:

1. výživná buňka – pro zaměstnance, zde jsou ubytováni (něco jako kasárny)

2. jídelna – pro stravování zaměstnanců (něco jako farma)

3. laboratoř – pro míchání aktivátorů do 4D (specielně Dimensoru) ale i spacích prášků apod.

4. rampa do 4D – místnost, kde si lidi aplikují (vypijí) věci vyrobené z laboratoře (typicky je zde mnoho lůžek, protože člověk bez duše v podstatě velmi tvrdě spí)

5. „Freemind“ factory („Freemind“ likérka) – zde se vyrábí nápoj, který velmi zvýší odolnost těla proti zneužití cizí duší (tělo cizí duši buď vůbec nevpustí, nebo ji brzo vypudí)

6. psychiatrická poradna (čím více se v někom střídají duše, tím více cvokatí, a proto jsou nutné návštěvy u cvokaře) – psychiatři zvyšují duševní sílu (nikoliv životní energii)

7. hypnoroom – pokoje pro hypnotizéry (tam se jakoby vyrábějí i pracují hypnotizéři), kteří jako jediní dokáží dolovat informace z vnější paměti člověka (v podstatě duše pacienta kmitá mezi 3D a 4D (proces uspávání a následného buzení) a tím se jim stále vybavuje vícero a vícero ze 4D – z minulosti i budoucnosti – zkrátka vše ze 4D)

8. zvěrolab – laboratoř pro výzkumy na zvířatech (každá aplikace nové věci (z laboratoře) na člověku vyjde s pravděpodobností ostře menší jak 1, zatímco po pokusu na zvířatech to vyjde na 100%)

9. klonosféra – přístroj na klonování lidí (AF) – ideální pro reirkarnace

10. genetická laboratoř – pro klonování super specielních lidí (AF)

11. dedušátor – zařízení pro vypuzení cizí parazitující duše v nějakém těle (mých zaměstnanců) do 4D (AF)

12. absolute P-tower (věž absolutní moci) (AF) – zde vyrábím umělé duše, které posílám do těl a mohu dálkově ovládat lidi jako stroje (dosud jsem mohlo jen dát člověku příkaz, co udělat, a až se vrátí z cesty, mohl jsem mu říct co dál – teď mohu dávat příkazy non-stop)

Sledujme:

1. peníze (nabíhají za každé kolo / tah / den ?)

2. počet (objem) vyrobeného (hotového) Dimensoru aspoň základní verze (viz dále – Dimensor se liší podle účinnosti – verze XY) – případně přehled objemů všech verzí

3. populace (počet zaměstnanců) – bez jednotlivých zaměstnanců nefungují budovy (počet psychiatrů, průzkumníků 4D, výzkumných pracovníků, lékařů apod.)

4. kolik cizích lidí mám pod kontrolou (tj. do kolika cizích těl jsem se dostal a zatím mi nikdo neodříznul přístup)

5. kolik lidí z vlastních řad je pod kontrolou někoho jiného

6. kolik lidí z mých řad je ve 4D (tzv. only ve 4D – nikoliv skrz 4D v jiném těle)

7. kolik lidí z mých řad je někde v cizím těle

8. procento debility mých zaměstnanců (i mojí) – jak hodně blbneme díky návštěvám skrz 4D – lze léčit psychiatrem

9. duševní síla (zaměstnanců / moje) – to rozhoduje při soubojích mezi dušemi ve 4D o nějaké tělo – lze zvyšovat likérem „Freemind“ – když 2 lidi chtějí vlézt do jednoho těla, jinak se tvoří fronty?

10. body (mám za jakékoliv cizí tělo pod kontrolou, za specielní tělo pod kontrolou (Einstein, Elvis, …), za splnění úkolu zadaný autorem hry (př. zjistěte, na čem pracoval Edison před smrtí apod.), za každý den, kdy je nějaký můj zaměstnanec v cizím těle – tj. je dobré udržovat svoje lidi v cizích tělech trvale – ne jen do nich narychlo vlézt a vypadnout)

Systém:

1. lze si vlézt do těl cizích hráčů (v tom je největší kouzlo celé hry) a získat tak „kontrolu nad kontrolou“ – viz. rozš. prav. 5

2. lze si vlézt i do těl zaměstnanců a odpozorovat jejich recepty na Dimensory té a té verze

3. lze posílat do cizích těl i mé zaměstnance – ztratím-li je, nebolí to tak, jako ztráta moje

4. v Combo-boxu vybírám „volné lidi“ (hráče a následně cizí zaměstnance), do kterých si můžu vlízt

5. platím za elektřinu a nájem budov a svým zaměstnancům

6. moje životní energie (i duševní síla) závisí na tom, jak se hezky chovám k mým zaměstnancům

7. noc se střídá se dnem jsem ve 3D a ve 4D

8. ve 3D říkám, co dělat s kolonií, ve 4D „nevidím“, ale mohu vybírat do koho se přemístím a co provedu se svou životní energií

9. mohu i „vyšlechtit“ člověka zloděje, kterého pošlu krást cizímu Dimensor (ale tím mi klesne životní energie).

10. mohu na něco do 3D vyslat část své životní energie

11. mohu někomu způsobit depresivní náladu a donutit ho k návratu do těla

12. lze s Dimensorem mezi koloniemi obchodovat (slabším ho prodávat – i lhát, že dělá něco jiného než dělá – oni by to měli testovat na zvířatech)

13. nutno provádět neustále výzkum, jinak nebude Dim. verze 0-1-2-…

14. v minulosti mohu přimět osobu, ať zakope poklad a po letech si ho vyzvednu na tom samém místě

15. prodej a nákup receptu na Dim. verze té a té

16. výroba, nákup, prodej surovin na Dim.

17. další úkol (AF) připravit se na nesmrtelný život (tedy sehnat tělo na reirkarnaci)

18. výpomoc od mrtvých duší (díky další verzi Dim.)

Budoucnost:

· všechny státy na planetě Zemi přešly na politické zřízení království

· převratný objev ve vědě odhalil existenci Čtvrté dimenze

· Čtvrtá dimenze je všude kolem nás, je čtvrtým rozměrem každého objektu na planetě Zemi

· na světě vzniklo mnoho výzkumných stanic zabývajících se odhalováním tajů Čtvrté dimenze

· lidé mezi sebou již neválčí

· lidé se ovládají

· v ovládání je síla i moc

· Čtvrtá dimenze je bránou ke všem lidským myšlenkám, pamětím i činům

· kdo zná tajemství Čtvrté dimenze, zná klíč k ovládání

· kdo ovládá, má moc

· kdo má moc, může se stát vládcem světa

Království:

· každý hráč se narodí v tomto království Dimlandu, kde vládne

· král Dimjebl a královna Dimblejovna
· měnová jednotka je jeden Dim.

· mají 6 dědiců: tři syny a tři dcery

· novým vladařem, novým Dimejblem, se stane ten, kdo uzavře sňatek manželský s některým s dědicům a komu se jako prvnímu z párů narodí syn

· jakmile se stane hráč novým vladařem, obdrží slušný balík peněz a díky novým geneticky vyšlechtěným zákonitostem se jim narodí celkem 6 potomků a cyklus začíná znovu

· každý hráč vstupuje do hry jako potenciální nápadník(nice) některého z dědiců

· každý z hráčů i všichni královští dědicové mají jisté vlastnosti, které jsou vyjádřeny procenty (0% znamená, že danou vlastnost vůbec nemá, 100% znamená, že je do dané věci totálně zažraný případně i velmi závislý). Pozn.: u vlastnosti „zdravotní stav (zdraví)“ znamená 0% okamžitou smrt jedince

· hráči si svoje vlastnosti navolí podle sebe jak chtějí s tím, že systém každou z vlastností náhodně pozmění o +/- 25%
· cílem každého hráče je uzavřít sňatek s některým z dědiců a zplodit syna

· abych se mohl s někým oženit, musíme být vzájemně zamilovaní, přičemž láska ze strany hráče může být i předstíraná

· královská rodina pořádá jednou za čas, pravidelně, plesy (bály), na kterých se hráči s královskými dědici seznamují a mohou se do sebe i zamilovat

· pokud bude některý pár do sebe zamilován během 3 plesů, dojde ke svatbě

· pokud u svatby oba manželé řeknou „ano“, dojde ke sňatku a početí dítěte

· pokud uplyne jistá doba od svatby narodí se potomek, jehož pohlaví lze ovlivnit ze 4D

· vlastnosti hráčů i vlastnosti královských dědiců lze měnit pomocí energie vyslané ze 4D

· každá vlastnost má u sebe napsanou „cenu“, což je množství energie potřebné ke změně o 1% ať v tom či onom směru (+/-)

· dále má každá vlastnost u sebe napsanou „toleranci“, což je počet procent, o kolik se tato vlastnost může u nějakého páru lišit, aby stále ještě došlo k „přirozenému“ zamilování se. Liší-li se procenta u dané vlastnosti o víc, než je v toleranci, je pravděpodobnost toho, že se pár do sebe během plesu zamiluje velmi malá

· pro každou dvojici (hráč, dědic) je evidován koeficient zamilovanosti, který říká, jak moc jsou do sebe oba jedinci tvořící tuto dvojici zamilováni. Tento koeficient lze měnit ze 4D (ale velmi draze)

· býti zamilován (3x na plese) znamená, že koeficient zamilovanosti je vyšší než 50%
· pokud jsou všechny vlastnosti nějakého páru ve vzájemné toleranci, nutně dojde na plese k zamilování (je možné /normální/, aby dědic miloval vícero hráčů)

· mám-li ve 4D nedostatek energie (životní) na nějakou změnu, mohu se dohodnout s nějakým jiným dalším hráčem a uzavřít dohodu – dohoda proběhne podle pravidel o dohodě. Př.: já Ti pomohu 100 jednotkami energie a Ty, pokud získáš trůn, mi dáš 2% odměny či přímo třeba 100 Dimů. Systém se postará o dodržení platnosti této dohody

· specielně, pokud se některý hráč bude blížit sňatku, ostatní hráče se budou snažit ho nechat „odmilovat“

· AF: jednou za čas, pravidelně, se budou v království vytvářet zákony. Budu-li v této době v některém ze zákonodárců (tvořitelů zákona), mohu se pokusit hlasovat tak, aby byl zákon vytvořen v můj prospěch

· na začátku hry jsou pro mě všechny vlastnosti všech dědiců i ostatních hráčů skryty – vidím jen, jak hodně je kdo do koho zamilován a jak moc se liší jejich ty a ty vlastnosti (ale nevím, kdo má víc procent v té dané vlastnosti a kdo míň)

· abych viděl (jednou, navždy) vlastnosti musím si do osoby nejprve vlézt za užití Dimensoru verze 2

· čím jsem déle na Internetu, tím se mi sama zvyšuje životní energie.

	číslo verze Dimensoru
	název Dimensoru
	účinek
	cena (Dimů)
	doba přípravy (tahů)

	0 (není to Dimensor!)
	Spací sirup
	člověka okamžitě uspí, duše musí při vracení do těla čekat na volací signál!
	1
	1

	1
	Koukací likér (slabý Malkovichův lektvar)
	umožňuje vlézt si do cizího člověka a dívat se jeho očima na svět – nezbytné pro funkci Ovládacího likéru (verze 3). Duše při návratu do těla již nemusí čekat na volací signál. Je-li někdo ve mně pomocí tohoto likéru, dostanu upozornění (1. varování)
	3
	5

	2
	Nápoj vědění (zjišťovací šťáva)
	umožňuje vlézt do cizího člověka a prohlédnout si jeho paměť (specielně zjistit všechny jeho vlastnosti)
	5
	10


	3
	Ovládací likér (silný Malkovichův lektvar)
	funguje pouze pokud jsem do osoby vlezl prvně Koukacím likérem (verze 1) a umožňuje mi osobu ovládat. Je-li někdo ve mně pomocí tohoto likéru, dostanu upozornění (2. varování)
	10
	20

	4
	Nápoj skutečných snů
	člověk si informace ze 4D pamatuje, nemusí chodit do Hypnoroomu
	5
	5

	5
	Číše moci
	funguje pouze pokud jsem do osoby vlezl Ovládacím likérem, nápoj mi odhalí identifikační klíč dané osoby – získávám nad osobou kontrolu a příště mohu do ní vlézt bez použití Dimensoru. Získám rovněž všechny klíče, které měla osoba pod kontrolou. Opět je-li někdo takto ve mně, dostanu upozornění (3. varování)
	15
	20

	6
	Pohár absolutní schizofrenie
	funguje pouze pokud jsem do osoby vlezl Číší moci. Mohu změnit identifikační klíč osoby (těla) a majitel je tím odříznut (musí použít jiné tělo, případně zemře).
	20
	30

	7
	AF: Časový mošt
	mohu vlézt do osoby v jiné době než v přítomnosti
	20
	20


Na začátku dostanu tyto budovy:

	název budovy
	počet nutných zaměstnanců (kteří budou uvnitř pracovat)
	počet zaměstnanců, které budova vyprodukuje
	budova, kterou musím mít, abych mohl tuto stavět
	cena (Dimů)
	funkce budovy

	Výživná buňka
	0
	3
	-
	20
	ubytování zaměstnanců

	Lab (laboratoř)
	5
	0
	-
	50
	výrobna Dimensorů všech verzí a výzkum

	Rampa do 4D
	3
	0
	Lab
	50
	pojme až 3 pacienty (interdimensionální cestovatele), kteří si zde aplikují Dimensory

	Hypnoroom
	1
	0
	Rampa do 4D
	40
	lidé vracející se ze 4D zde získávají své informace, které ve 4D „nasbíraly“. Rychlost zjišťování 10 znaků / tah. Cena 1 Dim / 100 znaků

	Energyroom
	3
	0
	Rampa do 4D
	50
	příprava energetického nápoje na „umělé“ zvyšování životní energie. Rychlost výroby je jednotka objemu / 2 tahy / 5 Dimů


dále mohu koupit:

	název budovy
	počet nutných zaměstnanců (kteří budou uvnitř pracovat)
	počet zaměstnanců, které budova vyprodukuje
	budova, kterou musím mít, abych mohl tuto stavět
	cena (Dimů)
	funkce budovy

	Psychiatrická poradna
	1
	0
	Hypnoroom
	40
	Zde dochází ke zvyšování duševní síly, duše získávají zpět psychickou stabilutu, o kterou postupně přicházejí během cest do cizích těl

	Freemind likérka
	3
	0
	Psychiatrická poradna
	60
	Zde se vyrábí nápoj Freemind, který zvyšuje odolnost těla proti vstupu vetřelčí (cizí) duše. Rychlost výroby je jednotka objemu / 3 tahy / 7 Dimů

	Dedušátor
	2
	0
	Rampa do 4D
	50
	Pokud do hráče vleze nějaká cizí (vetřelčí) duše a zaměstnanci tohoto hráče sem donesou, vetřelčí duše je z něj okamžitě vypuzena (je-li v něm domácí duše, je vypuzena též)

	Komunikátor 43D
	3
	0
	Rampa do 4D
	100
	hráč může dávat pokyny i ze 4D a nemusí čekat na návrat do 3D světa


Budovy, které hráč dostane na začátku (výživných buněk celkem 4x), musí během X tahů splatit, jinak mu budou odebrány. Čím mám kterých budov víc, tím se vyrábění / výzkum / získávání informací zrychlí

Za každou návštěvu cizího těla mám peníze (malé) – max. 5 Dimů

Za každé ovládání (kontrolu) cizího těla mám velké peníze – cca 2 Dimy / 1 tah

Během jedné návštěvy cizího hráče smím propustit 1 zaměstnance a prodat jednu budovu.

TUTORIÁL pro začátečníky:

1. v Labu nech vyrobit jednu dávku Spacího sirupu a nastav, ať pokračují přípravou dvou dávek Koukacího likéru a ještě jednou dávkou Spacího sirupu, bude se ti hodit časem

2. v Rampě si aplikuj Spací sirup (případně počkej na usnutí, případně se nech uspat klepnutím do hlavy, což bude mít za následek zmenšení duševní síly). Před aplikací nastav, ať tě zaměstnanci vzbudí za 7 tahů

3. ve 4D vyber Pozorovat / Přítomnost / Královský hrad / Pracovna vědce Xima a zvol Pozorovat výrobu Dimensoru
4. vyčkej 5 tahů než Dimensor namíchá

5. v Rampě dej Čekat na vzbuzení (celý proces by býval šel provést pomocí Koukacího likéru, který by tě na jednu stranu stál pár Dimů a usnadnil bys vstup cizím hráčům, ale na druhou bys nemusel čekat na vzbuzení těla)

6. jakmile se tělo probudí a ty úspěšně projdeš svoji D-bránou, budeš informován

7. v Hypnoroomu si nech zjistit, co jsi ve 4D zažil – dozvíš se recept na Nápoj vědění

8. v Labu, kde nyní můžeš vyrábět Nápoj vědění, si nech vyrobit jednu jeho dávku

9. v Rampě si aplikuj Nápoj vědění a na kartě 4D dej vlézt do těla, zvol královská rodina a vyber prince(znu), který(á) ti je vlastnostmi nejblíže (případně se rozhodni dle vlastního vkusu) – zjistíš tak jeho(její) vlastnosti a můžeš se pokusit se s ní(m) časem seznámit

10. vrať se do 4D (na kartě 4D dej Návrat do 4D)

11. vrať se do těla (v Rampě dej Návrat do těla)

12. v Hypnoroomu si opět nech zjistit, co jsi ve 4D zažil – dozvíš se vlastnosti tvé(ho) vyvolené(ho). Abys je zobrazil, klikni na obrázek její(jeho) podobiznu nahoře stránky – uvidíš je vpravo

13. v Rampě si vezmi Spací sirup (nastav buzení za asi 5 tahů) a ve 4D běž na záložku Použij energii. Zde vyber použít na Královskou rodinu a vyber jedinou možnou osobu, tedy prince(znu), kterého(kterou) jsi před chvílí navštívil

14. vyber vlastnost, kterou budeš chtít měnit, tak, aby díky změně byla v toleranci s tvojí vlastností. Dej Proveď. Chceš-li, měň další vlastnosti, dokud máš energii.

15. vrať se do 3D (v Rampě dej Čekat na vzbuzení)

16. bude-li ples, budeš upozorněn. Na plese určitě dej mluvit „s tvou láskou“ a řekni jí (mu), že ji(ho) miluješ

17. v Labu si aplikuj Likér vědění a běž ve 4D do těla vědce Xima

18. vrať se do 4D a následně do těla

19. v Hypnoroomu se dozvíš recept na Dimensor verze 3 na Ovládací likér

20. v Labu ho nech vyrobit a máš základ pro ovládání cizích osob – jak? Aplikuj si Koukací likér a někoho navštiv, pak si aplikuj Ovládací likér a navštiv ho znovu – tím ho ovládneš a ty získáš slušných pár Dimů.

Objekty:

1. hráč:

- vlastnosti (0% až 100%)

- zamilovanost (0% až 100%) sledujeme vůči všem dědicům (i stejného pohlaví ()
vzoreček pro N vlastností: 
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platí pouze tehdy, jsou-li všechny vlastnosti v toleranci (uvažuji o změně krát 100% na krát 200% nebo podobně). Počítá se vždy, když dojde ke změně nějaké vlastnosti díky energie ze 4D.
výsledná hodnota se ještě vynásobí náhodným číslem mezi 4/5 a 6/5 s tím, že přesáhne-li 100%, tak se na 100 zaokrouhlí. U každé zamilovanosti se eviduje faktor ovlivnění ze 4D (nabývající hodnot od –100% do +100%): ten se k tomu připočítává a s přibývajícími tahy se snižuje směrem k nule. Za 1 tah se sníží o 0.1%. Dále existuje faktor ovlivnění z plesů, který ovšem nevyprchává a nebo velmi, velmi, ale velmi pomalu. Však pozor: je-li faktor ovlivnění z plesů nenulový a následně pak přijde energie ze 4D, která je opačného znaménka, pak se použije nejdříve tak, aby vyrušila faktor ovlivnění z plesu a teprve, co zbyde, se bude časem pomalu vytrácet. Na každém plesu, si páry mohou něco říct (ovlivněno především tím, kdo (která duše) v kom zrovna je). Říct si znamená vybrat jednu z možností, které zamilovanost buď nepatrně (až 20%) zvyšují (např.: jsi to nejhezčí co mě kdy v životě potkalo a měníš každý můj den v procházku rájem) a nebo (až o 50%) snižují (např.: nenávidím tě, Ty šmejde jeden!). Dále navrhuji: pro každého dědice systém vybere toho hráče, do kterého jsem nejvíce zamilován, a je-li to víc než 66%, pak sniž zamilovanost ke všem ostatním o tolik, kolik převyšuje tato zamilovanost nad 66% (není možné všechny milovat na 100%, že!). Viz. sektor 4 - „plesy“

- duševní síla (0 až 696/magické číslo/)
zvyšuje se v psychiatrické poradně (+3 / 1 tah) a 
klesá s každou návštěvou cizího těla (-1 / 1 návštěva cizího těla)
může být zvýšena / snížena ze 4D

- životní energie (0% až 130%)
zvyšuje se v hypnoroomu (1% / 1 tah) – takto vyleze max. na 100%, viz. dále
snižuje se při jejím použití (ovlivňuje sám hráč)
závisí na následujících vlastnostech:

zamilovanost: +(zam/10)%

kouření: -(kouř/10)%

alkoholismus: -(alko/10)%
díky tomuto může zamilovaný nekuřák a nealkoholik získat až 130%. Důležité: tyto „nadprocenta“ se uplatňují jen tehdy, má-li hráč 100% energie (v tom případě to naskočí). Použije-li nyní hráč mající 130% energie ze 4D 30%, tak spadne energie na 70%!!! Jakmile ji dobije na 100% objeví se znovu 130%! Za zmínku stojí situace, kdy použiji takto více než 100% energie: to je legální a energie spadne na 0. Trik: žádný hráč nebude překypovat životní energií: všichni budou mít maximálně 130%!

- odolnost proti vetřelčím duším – ovlivněno likérem Freemind. Nabývá hodnot 0% až 100%. Odolnost se snižuje s každou cestou do 4D o 0.1%

2. zisk peněz:

- vlezení si do hradního pokladního či krále či královny či zloděje a nechat si převést na svůj účet pár Dimů. Jedna návštěva = max. 100 Dimů, vybízí k tomu, aby hráč posílal i své zaměstnance!

- existuje černokněžník Kadimus, který vám zaplatí za každý identifikační klíč (200 Dimů) – každá návštěva vás však stojí snížení životní energie o 10% - sám si zvolím, které klíče prodám.

3. boj o těla:

- rozhoduje následující faktor: duševní síla (max. 696) + random(50) + specielně pro tento účel použitá životní energie (hráč ji před ucházením se o tělo může navolit a i v případě neúspěchu tuto energii ztrácí) vynásobená 10ti (tedy použiju-li 15%, přidá se +150). Kdo má vyšší číslo, jde dovnitř. Jedná-li se o cizího hráče, pak se zvolí náhodné číslo od 1 do 110 (120??) a je-li toto náh. číslo vyšší než odolnost proti vstupu vetřelčí duše (na začátku je odolnost 0%, maximálně 100%), jdu dovnitř (připomínám, že ta lze měnit Freemind likérem).

4. plesy:

- na ples chodím vždy. Jsem-li zrovna v cizím těle (a je-li to možné), jde za mě ve mně s někdo z mých zaměstnanců (možné vždy tehdy, když ve mně není cizí hráč).

- je-li ples, změní se obrazovka. Jsem-li v sobě (ale i v komkoliv jiném mimo dědiců), vybírám, s kým si chci popovídat. Dotyčný(á) jeví zájem si se mnou povídat, podle následující logiky:
- nepovídá-li si s nikým, pak jeví
- jinak: je-li se mnou v toleranci nebo je-li zamilovanost větší než 33%, pak ano
Jeví-li zájem a povídá-li si s někým jiným, mohu se pustit do osobní souboje (fyzický kontakt), abych byl s dotyčným(nou) o samotě. Hráč by tedy měl mít vlastnost „fyzická zdatnost“. Vyhraje potom pochopitelně vyšší zdatnost (možná bychom tím mohli zavést novou budovu: tělocvičnu, kde by se to mohlo zvyšovat).

- povídám-li si s někým, pak mohu vybrat z list- či combo- boxu větu, kterou dané osobě řeknu, čímž mám naději, že se více zamiluju, nebo cizího hráče odmiluju. Každá věta má určeno zamilování a odmilování v procentech a to se tak stane s tím, že se hodnota vynásobí náhodným číslem mezi 4/5 a 6/5. Zároveň mohu vepsat do editovacího boxu, co přesně se hráči zobrazí, jsem-li v dědicovi.

5. laboratoř:

- combo-box vyber Dimensor, který chceš vyrábět. Současně bude vidět číslo verze, neDimensorovitý název, popis účinku, počet Dimů a tahů, kolik stojí a trvá jeho příprava. Mělo by jít odsud kliknout na přehledovou tabulku, kde budou vidět moje zásoby + přehled všech právě vyráběných věcí (mohu nechat vyrábět do zásoby).
- nedostupné verze Dim. jsou zešedlé

- tlačítka vyrobit, zrušit výrobu, pozastavit?.

- až se něco dovyrobí, přijde mi message, že vyrobeno (lze?)

6. rampa do 4D:

- radio buttony pro výběr osoby, která půjde do 4D (já či nějaký zaměstnanec – u zaměstnance: vyber nejprve sektor(=budovu, z které pochází) a pak konkrétního zam. – asi očíslované – mělo by je jít pojmenovat?)

- combo-box s výběrem hotových Dimensorů a případně Freemind likéru, které budu chtít aplikovat + cena! +?účinek?

- check-box „vzbudím-li se dříve než za X tahů (minut?), odnést do dedušátoru“

- check-box „po návratu ze 4D jít do hypnoroomu“

- radio buttony „nebudit / budit za X tahů (minut?)

- tlačítko „aplikuj“

7. 4D má následující karty (záložky):

- použij energii:
radio: na královskou rodinu / na svoji základnu / na cizí základnu + rozpitvání v jednotlivých oblastech přes místnosti a sektory a dále pak na jednotlivé lidi s výběrem jejich vlastností, které chci změnit. Případně chci změnit zamilovanost toho a toho dědice s tím a s tím hráčem. Případně chci ovlivnit pohlaví dítěte, které se má někomu narodit po svatbě

- pozoruj ze 4D:
vyber oblast času: minulost / přítomnost / budoucnost
vyber místo: královský palác / tvoje základna / cizí základna / černokněžníkův hrad a dále rozpitváno např. pro palác: ložnice(, jídelna, alchymistická laboratoř vědce Xima
rámeček, kde mohu sledovat, co se děje (přicházejí mi message?)

- vlez do těla:
tlačítko „návrat do vlastního těla“ (lze pouze tehdy, vypil-li jsem předtím Dimensor a ne Spací likér)
výběr lidí, do kterých mohu vlézt (jsou-li volné, svítí zelené VOLNO / červené OBSAZENO ??()
edit řádek pro zadání životní energie pro souboj o tělo
tlačítko „návrat z cizího těla do 4D“ (jsem-li tam pomocí Dimensoru)
systém musí sledovat:
a) lezu-li do něj bez Dimensoru, pak zda-li mám OK klíč
b) lezu-li do něj nějakou silnější verzí Dimenzoru, tak jestli jsem do něj někdy předtím vlezl správnou slabší verzí

- komunikuj se 3D (jen mám-li komunikátor) – pravděpodobně zbytečné (prostě budu moci používat všechny ovládací prvky, jako kdybych byl ve 3D).

8. 3D v cizím :

- jsem-li v cizím hráči (v cizí základně), vidím buttony typu: „propust zaměstnance“, „prodej budovu“, „zjisti recept na Dimensor o verzi vyšší než mám já“

- jsem-li na plese v dědicovi či cizím hráči, chovám se podle pravidel o plese

- tlačítko „návrat do 4D“

- jsem-li v cizím těle více než Y tahů, tělo půjde spát a budu sám vypuzen do 4D

- jsem-li v něm Pohárem absolutní schizofrenie, mohu stlačit tlačítko „změnit identifikační klíč“ 

9. svatba:

- bude-li pár 3x za sebou na plese do sebe více zamilovaný než 66%, dojde ke svatbě. Všem hráčům se rozešle, že za X tahů dojde ke svatbě toho a toho. Hráč se musí snažit vlézt si do dědice (hrozí totiž, že tam vleze někdo jiný) a do svého těla dát vlastního zaměstnance. Cizí hráči se snaží vlézt do dědice ale i do ženícího se hráče. Jakmile nastane svatba (obřad), musí oba říct „ano“ (hráč je vyzván, aby řekl ano / ne). Standardně, je-li v dědicovi sám dědic, řekne „ano“. Domácí zaměstnanec v hráči též řekne standardně „ano“.

- hned po úspěšné svatbě se v kolonce svatba? objeví „čekající“ dítě (zárodek v matce) a je u něj countdown, kdy se narodí (za XY tahů). Pak je tam také faktor muže, tedy na kolik procent to bude kluk. Na začátku je to 50%. Lze pochopitelně ovlivňovat energií ze 4D. Narozením dcery se manželství rozpadne!!!

- problém: co když všichni dědicové budou provdaní – co si pak počne nový hráč? Odpověď: musí počkat, až se prvnímu narodí dcera.

10. výhra:

- vyhraje-li ten či onen a narodí-li se jim syn, dostane peněžitou odměnu a všechny dědicové se zresetují – tzn. že se jim znovu náhodně nastaví vlastnosti.

- 

11. m
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